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Игровые педагогические технологии – это обширная группа 

методов и приѐмов организации педагогического процесса в 

форме различных педагогических игр, выступающих как 

средство активации учебной деятельности.  

 

 

В. А. Сухомлинский: «Игра – это огромное светлое окно, через 

которое в духовный мир ребенка вливается живительный поток 

представлений, понятий об окружающем мире. Игра – это 

искра, зажигающая огонек пытливости и любознательности».  

следовательно 



Игра позволяет: 

• эмоционально настроить 

учащихся на изучение самого 

сложного материала 

• пробудить воображение 

• формирует умение работать в 

группе 

• обогащает словарный запас 

• развивает навыки контроля и 

самооценки, общей языковой 

компетентности учащихся.  



Использование игровых технологий возможно: 

• в качестве самостоятельных технологий для освоения темы и 

даже раздела учебного предмета; 

• в качестве урока; 

• в качестве части урока (введения, объяснения, закрепления, 

упражнения, контроля). 

 



Дидактическая игра 

наличие четкой цели 

педагогические 

результаты 

иновационное 

содержание 

Виды дидактических игр: игры-упражнения, игры-соревнования, игры-путешествия, 

сюжетно-ролевые, игры-поручения, игры-загадки и так далее. 



Игры-соревнования 



• 1 задание «Дальше, дальше ...» (1 балл – за каждый правильный ответ) 

• 2 задание «Телеграмма» (1 балл - за каждый вариант постановки знака 

препинания, 1 балл - за объяснение) 

• 3 задание «Такие хитрые слова» (1 балл за правильное слово, 1 балл за 

пример-объяснение) 

• 4 задание «Какого рода род?» (1 балл за правильно образованное сущ-ое) 

• 5 задание «Словодел» (1 слово – 1 балл) НАПИСАТЬ НА ДОСКЕ 

• 6 задание «Восстанови пословицу» (2 балла за правильно восстановленную 

пословицу, 1 балл – допущена 1 ошибка, 0,5 – за дополнение). 

• 7 задание «Вспомни прилагательное» (1 балл за правильный ответ, добавить 

команде) 

 

 

 

 

 

 

 





Игры-путешествия 





Игры-упражнения 



Сюжетно-ролевые игры 





Вывод: применение игровых технологий помогает процессу 

активизации познавательной деятельности обучающихся на 

уроках русского языка и литературы.  
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